
9.30 - 10.30 10.30 - 11.30 11.30 - 12.30 12.30 - 13.30 13.30 - 14.30 14.30 - 15.30 15.30 - 16.30 16.30 - 17.30 17.30 - 18.30

Castel Mareccio
MAIN COURT

Castel Mareccio
SALA PANEL

Castel Mareccio
TORNEI BY DUNG

Castel Mareccio
SALA GAME JAM

Castel Mareccio
GDR BENERD

DRIN

Circolo
Cittadino

Museo di scienze
naturali

20Twenty
piano 4

Cineplexx

Castel Mareccio
HIGH SCORE AREA

18.30 - 19.30

MIKESHOWSHA

PANEL
con GOG

AREA GAMING

AREA GAMING

SPEEDRUN
TUNIC

PANEL
KATSUHIRO ARADA

CONOSCI IL GRUPPO BENERD
E QUALCHE GIOCO DA TAVOLA

       DALLE 20:30 
       SANGUE SCRIPTUM

PANEL
MOTION CAPTURE

ONE SHOT
GREEN OAKS

SFIDE HIGH SCORE
TEKKEN 8

FINALE TORNEO 
LEAGUE OF LEGENDS

WORKSHOP
MOBILE GAME DEVELOPMENT

PANEL
PSICOLOGIA

PANEL
FUMETTO

SABATO 18.10

Al castello saranno attive tutto il giorno le aree gaming, pista di Mario Kart e zona food & drink

GAME JAM

TORNEO
LEAGUE OF LEGENDS

MINI GAME JAM

SEMIFINALE TORNEO
MARIO KART

SPEEDRUN
CTR

CKIBE



9.30 - 10.30 10.30 - 11.30 11.30 - 12.30 12.30 - 13.30 13.30 - 14.30 14.30 - 15.30 15.30 - 16.30 16.30 - 17.30 17.30 - 18.30

Castel Mareccio
MAIN COURT

Castel Mareccio
SALA PANEL

Castel Mareccio
TORNEI BY DUNG

Castel Mareccio
SALA GAME JAM

Castel Mareccio
GDR BENERD

DRIN

Circolo
Cittadino

Museo di scienze
naturali

20Twenty
piano 4

Cineplexx

Castel Mareccio
HIGH SCORE AREA

18.30 - 19.30

PLAYERINSIDE

PRESENTAZIONE
MINIJAM

AREA GAMING

AREA GAMING

FINALE TORNEO
MARIO KART

SPEEDRUN
SM64

PANEL
COLONNA SONORA

CONOSCI  
BENERD

ONE SHOT CON KUROLILY

PANEL
MILESTONE

ONE SHOT
ARMA KITTEN

ONE SHOT
BENERD

SFIDE HIGH SCORE
SUPER SMASH BROS.

WORKSHOP - SOUND & PLAY: COME NASCE
(DAVVERO) UN VIDEOGIOCO

WORKSHOP
SVILUPPARE UN GIOCO IN VR E XR

VICTORLASZLO88 AL CINEMA
CON SUPER MARIO GALAXY

PRESENTAZIONE
GAMEJAM

PANEL NACON
STUDIO MILAN

DOMENICA 19.10

Al castello saranno attive tutto il giorno le aree gaming, pista di Mario Kart e zona food & drink

GAME JAM

TORNEO
AGE OF EMPIRES II

KUROLILY
SPEEDRUN

DARKSOULS

FINALE TORNEO 
AGE OF EMPIRES II


